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Resumo

O estudo é um relato de experiéncia que apresenta como os estudantes se comportaram utilizando um
Objeto de Aprendizagem na disciplina de Matematica referente ao conteldo Medidas de
Comprimento. Por meio de uma pesquisa de campo com uma abordagem qualitativa, realizou-se
uma oficina com os estudantes do 5° ano de uma escola municipal de Curitiba onde eles utilizaram o
Objeto de Aprendizagem “Descobrindo Comprimentos”. Os resultados apontaram que a utilizagdo
deste OA com este grupo de estudantes promoveu um envolvimento maior deles com a disciplina. O
estudo deu mostras que um recurso digital pode contribuir com o enriquecimento das aulas de
Matematica podendo ser uma mola propulsora para o aprendizado como também permite que 0s
estudantes trabalhem coletivamente e com mais autonomia na resolucéo das atividades propostas.
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Introducéo

A disciplina de Matematica, obrigatdria em grande parte dos curriculos escolares, é
mensurada como aquela que apresenta 0os mais baixos indices de aproveitamento nas
avaliacdes de larga escala (SANTQOS, 2009). Esta informagéo permite inferir que existe um
déficit entre as habilidades matematicas esperadas pelos estudantes de todos os anos
escolares. Embora ndo seja possivel encontrar explicagdes precisas sobre as causas desse
baixo rendimento, alguns pesquisadores apresentam algumas hipbteses que podem estar
afastando os estudantes desta disciplina. A causa disso, sequndo D" Ambrdésio (1989) pode
estar no uso somente de uma metodologia expositiva, com cépias e repeticdes de exercicios.
Ja nas leituras de Mortimer (2002) é possivel verificar que isto também pode estar atrelado
nas concepgdes que o professor carrega sobre o ensino de forma geral, dentre elas, a crenca
de que se aprende Matematica por modelos, repeticdo e memorizacao. Segundo Perez (2008)
0 autor complementa que outra causa pode estar nos professores do Ensino Fundamental,
gue na sua grande maioria, ndo dominam com propriedade o conhecimento matematico a ser
ensinado.

Assim, sempre na tentativa de auxiliar professores e estudantes na busca pela
aprendizagem da Matematica algumas praticas prevaleceram no decorrer da histéria em
defesa das estratégias e recursos utilizados pelo professor em sala de aula: oralidade, quadro
negro, livro, a escrita, jogos, dentre outros, tentando diminuir a distancia entre a teoria e a
aprendizagem dos estudantes nesta disciplina. J& é de conhecimento, para a grande maioria
dos professores, que nem sempre 0 mesmo recurso didatico atende a todos de maneira
satisfatoria e igualitaria. Sendo assim, acredita-se que, quanto maior for a diversidade de
recursos utilizados de forma intencional, no contexto de sala de aula, maiores sdo as
possibilidades de aproximacéo entre os estudantes e a teoria.

E reconhecido que o papel do professor, hoje, é o de mediar a aprendizagem dos
estudantes procurando, dentro dos recursos disponiveis, encontrar o que melhor se adapte a
cada conteudo matematico. Isto ndo é uma tarefa facil, pois exige tempo, estudo e o
conhecimento tanto da tecnologia quanto da pedagogia, ndo esquecendo do reconhecimento
do publico alvo que este conteldo e recurso ao qual se dirige. Mas quem sdo os estudantes
de hoje?

Os estudantes, oriundos de uma sociedade digital, entram nas escolas com uma gama

de informacOes e estdo acostumados a manusear aparatos tecnoldgicos com facilidade e
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versatilidade. Eles sabem como obter as respostas de seu interesse de forma rapida, tém
algumas preferéncias como: ouvir musica e assistir televisdo simultaneamente, jogar video
game e ainda permanecer conectados nas redes sociais, Venn (2009) os denomina como a
geracdo multitarefas.

Prensky (2012) e Mattar (2010) enfatizam que, com a expansdo das tecnologias
digitais e a maxima rotatividade de informacgdes, fez com que surgisse um perfil de
estudante com habilidades distintas, se comparadas com décadas passadas. Logo, a escola,
considerada como a Unica detentora do saber e o professor transmissor deste saber, ndo pode
ser reproduzida para eles, pois dificilmente ira conseguir manté-los atentos por muito tempo.
Hoje os estudantes sabem como buscar as informacdes necessarias e de seu interesse, ndo
esperando mais adentrar na escola para serem “preenchidos” com conteudo.

Os estudantes, ao ingressarem na escola, ja trazem conhecimentos matematicos, seja
ele adquirido pelo acesso a internet com jogos virtuais ou pela sua prépria vivéncia. Um
exemplo disso é possivel destacar os conhecimentos de medicdo, pois sem perceber, ja o
fazem em suas brincadeiras, mesmo que de forma intuitiva: comparam a distancia do chute
da bola, reconhecem a medida de um campo de futebol, bem como, outras brincadeiras
presentes na vida das criancas. Desta forma, elas vdo comparando, seriando, ordenando
tamanhos sem se dar conta que estes sdo conceitos matematicos que serdo sistematizados na
escola.

O modo como este tema, Grandezas e Medidas, vem sendo abordado nas escolas ja
despertou interesse de alguns pesquisadores, dentre eles destaca-se Perez (2008) e
Pozzebon (2014). As pesquisas destes autores retratam que os estudantes vem apresentando
dificuldade nessa temaética, conforme resultados apresentados nas avaliacbes externas.
Diante de seus estudos apresentam algumas constatacfes que podem estar dificultando a
aprendizagem deste conteldo. Perez (2008) sinaliza que, um deles é a forma que o contetdo
estd sendo ensinado, pois segundo o autor, nem sempre o professor da Educagédo Bésica tem
conhecimento do contetido de forma suficiente para auxiliar os estudantes.

Pozzebon (2014) retrata que, a dificuldade na compreensdo do tema ja citado
anteriormente, pode estar atrelado a poucas publicacdes neste tema, e assim, com essa
lacuna isto pode estar contribuindo na dificuldade apresentada pelos estudantes neste
conteddo, pois talvez o professor ndo saiba a melhor forma de abordar o tema.

Visto isso, € necessario repensar e ampliar os recursos utilizados em sala para a

aprendizagem da tematica Grandezas e Medidas, podendo incluir os digitais nos processos
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de construcdo das suas aprendizagens. Talvez isto possa auxiliar os estudantes a terem um
olhar diferenciado para a Matematica e para o contetdo que sera trabalhado, ja que o uso
destes recursos faz parte do interesse deles. Portanto, considera-se relevante debater sobre
essa tematica apresentando e divulgando aos professores do Ensino Fundamental, um
recurso digital possivel de ser utilizado em sala de aula para o ensino das Medidas de

Comprimento, com o intuito de colaborar com a pratica do professor.
Problema e Metodologia

O presente estudo tem por objetivo principal apresentar os resultados da aplicacdo do
Objeto de aprendizagem denominado “Descobrindo Comprimentos” de modo a contribuir
para reflexes dos professores, sobre mais uma alternativa pedagdgica a ser utilizada nas
aulas Matematica. Os dados analisados foram coletados em uma escola da Rede Municipal
de Ensino de Curitiba e os sujeitos participantes foram os estudantes de uma turma de 5° ano
da Educacédo Baésica. A escolha pelo contetdo Medidas de Comprimento se deu pela analise
dos micros dados da Prova Brasil realizado no ano de 2013 que foram analisados pela
Secretaria Municipal da Educagdo de Curitiba. Os resultados apresentaram um indice de 33
% de acertos e, se comparados aos demais descritores, € o conteudo de menor
aproveitamento. Ressalta-se que o estudo ndo pretende evocar se o Objeto de Aprendizagem
melhora a aprendizagem, mas sim, como 0s estudantes reagem ao manuseio deste recurso
que tem como conteudo a ser abordado as Unidades de Medida de Comprimento, contetido
da disciplina de Matematica.

Por meio de um estudo de campo, a coleta de dados se deu em uma escola da Rede
Municipal de Curitiba. Participaram deste estudo 20 estudantes de uma turma de 5° ano do
Ensino Fundamental no periodo regular de aula. Para a coleta de dados a pesquisadora
realizou uma oficina com a aplicagdo do Objeto de Aprendizagem “Descobrindo
Comprimentos”. Os dados averiguados que foram explorados nesse estudo, se deu por meio
da observacdo direta da pesquisadora, filmagem e gravacdo das falas dos estudantes
enguanto manuseavam o OA. O tempo de duracdo da oficina foi de 55 minutos, que foram
divididos em trés etapas: Conversa inicial; Aplicacdo do OA; Conversa para o fechamento

da oficina
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Objetos de Aprendizagem

As definicbes encontradas na literatura sobre Objetos de Aprendizagem sdo bem
variadas. No presente estudo aceita-se a definicdo dada pelo Grupo de Pesquisa sobre o uso
das Tecnologias na Educacdo Matematica (GPTEM), publicada por Kalinke e Balbino
(20186, p. 25) que os compreende como sendo “qualquer recurso virtual multimidia, que pode
ser usado e reutilizado com o intuito de dar suporte a aprendizagem de um conteddo
especifico, por meio de atividade interativa, apresentada na forma de animagdo ou
simulagao”.

Tendo explorado o conceito de OA e reconhecendo que ele tem como objetivo
especifico a aprendizagem de um determinado conteddo, ressalta-se também que eles podem
ser encontrados em VArios repositdrios disponiveis na internet, tanto nacionais como
internacionais, e que ja estdo prontos para a sua utilizacdo, ou até mesmo, desenvolvidos
pelo proprio professor utilizando softwares de construcdo, como por exemplo o Scratch,

utilizado no OA em questédo , disponivel em: https://scratch.mit.edu/projects/200685423/.
O Objeto em questao

O OA Descobrindo Comprimentos foi criado e desenvolvido por uma equipe
multidisciplinar. O relato de sua criagdo com maiores detalhamentos, descrevendo como se
deu a criagéo e o seu desenvolvimento, pode ser encontrado em Meireles (2017).

O referido OA é de facil usabilidade e possibilita que o estudante navegue por ele de

forma individual, podendo escolher por onde comecar. A figura 1 mostra a sua tela inicial.
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Figura 1 — Tela inicial
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Fonte: Descobrindo Comprimentos

As atividades disponibilizadas no referido OA s&o interativas e proporcionam
desafios para serem solucionados e caso a solucéo esteja correta permite que avancem para a
proxima fase. Estes desafios, iniciam de um nivel basico (conforme apresentado na figura 2)
do conteddo Medidas de Comprimento e vdo se tornando mais complexos com o passar das
fases. Ao resolver um desafio, o retorno de sua resposta é imediato e caso a resposta esteja
equivocada, o OA d& um feedback, oferecendo um subsidio teérico para a resolucdo do
desafio em questdo, possibilitando que o estudante reflita sobre o seu erro. Os desafios
propostos no OA estéo sincronizados de forma randémica, ou seja, quando o0 usuario avanga,

0 desafio ndo é o mesmo, isto permite que 0 OA ndo se torne repetitivo.

Figura 2 — Tela de desafio fase 1

&/
Essa é moleza pra vocé:
Clique no animal que tem aproximadamente 5 m de

altura:

Fonte: Descobrindo Comprimentos
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Outro ponto a ser ressaltado, apresentado na figura 3, € que o estudante ndo precisa
da ajuda constante do professor. Caso ele tenha duvidas, pode se direcionar a um icone que
contém o subsidio tedrico do conteddo, de forma ilustrativa e comparativa. O que pode

facilitar a compreensdo do contetdo e também ajuda-lo na resolucdo do desafio proposto.

Figura 3 — Tela de ajuda de um desafio

_g=
O homem tem
aproximadamente 2 m.

Fonte: Descobrindo Comprimentos

A medida que os desafios vao se tornando mais complexos e assim exigindo maiores
calculos, os recursos para auxiliar os estudantes na resolucdo do desafio sdo ampliados.
Como exemplo, na figura 4, € possivel verificar na tela do desafio, além do icone de ajuda
teorica, existe tambeém uma calculadora que pode auxiliar nos diferentes calculos que o
desafio propde.

Figura 3 — Tela de ajuda de um desafio
Energia [T7710

Murtas pessoas vém andar de bicicleta aqui nesta praca
Inclusive um atleta, da equipe de ciclismo de estrada
Ele treina todos os dias! Em cada dia, ele dd 50 voltas
ao redor da praga. Sabendo que em cada volta ele
percorre 400 m, quantos quildmetros ele percorre
durante 10 dias?

Fonte: Descobrindo Comprimentos
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Analise dos dados

Na conversa inicial da oficina, entre a pesquisadora e os estudantes, foi explanado
que a atividade a ser realizada estava relacionada a disciplina de Matematica com o
contetdo Medidas de Comprimento, conteddo ja abordado anteriormente em sala pela
professora regente. Neste momento algumas falas foram ouvidas:

E2: “Ahhhh! N&o gosto de Matematica”.
E7: “Ah!”
E8: “Eu sou ruim em Matematica”

A observacao, frente a estas falas, da mostras de desestimulo pela aprendizagem
desta disciplina. Acredita-se que uma das causas possiveis esteja relacionada ao que
D Ambrosio (1999) relata, a grande maioria dos estudantes criaram um caso de desamor
pela Matematica e que sé o fato de saber que as atividades serdo desta disciplina, gera um
desconforto em alguns estudantes. Acredita-se que este desconforto esteja relacionado pela
forma que a Matematica vem sendo apresentada a estes estudantes, desde o primeiro contato
que tiveram na escola, de forma mecanica e repetitiva, sem reflexdo e constru¢do do
conhecimento.

Ao dar continuidade com a explanacdo, a pesquisadora fala da utilizacdo dos
netbooks para a realizacdo das tarefas. Percebe-se aqui, uma modificacdo nas falas ouvidas:
E7: Nossa! Que massa isso!

E2: Pensei que a gente ia fazer no caderno
E3: Que legal

Isto mostra que os estudantes preferem a utilizacdo de outros recursos que perpassam
a utilizacdo do quadro negro. Assim, concorda-se com Lévy (1998), quando o autor afirma
que a transmissd@o de informacdes ndo é a Unica fungdo do professor e que este tem um papel
modificado no ambiente escolar e passa a ser um mediador de aprendizagem.

Complementando o pensamento, Kenski (2012) reitera a afirmacdo do autor
supracitado e diz que as tecnologias digitais quando utilizadas em sala de aula permite ao
professor uma maneira diferenciada de propor atividades favorecendo a construcdo de
conhecimentos e ndo a simples transmisséo.

Durante a vivéncia com o OA, os estudantes reafirmam algumas caracteristicas
dessa geracdo, dentre elas, a facilidades quanto ao manuseio de aparelhos tecnologicos pois

ndo apresentaram dificuldades relacionados a este aspecto e demonstraram autonomia em
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dar inicio ao OA, sem necessidade de auxilio por parte da pesquisadora. Outro aspecto
observado que reitera esta geracdo de estudantes conforme Prensky (2012) € o fato de nao
lerem as instrucdes antes do inicio da utilizagdo do OA. Isto reflete a preferéncia destes
estudantes em aprenderem praticando e testando, pois ndo temem o erro e também
demonstram n&o gostar de ler instrugdes de forma linear, gostam de vivencia-las através das
imagens. Eles transitaram pelo OA de forma livre, acessando os icones passando de uma tela
a outra até descobrirem o inicio do OA.

Ao entrar na tela que inicia as atividades, conforme figura 4, percebe-se uma
impaciéncia por parte de alguns dos estudantes, pois neste momento a autonomia dos
estudantes estava limitada e eles tinham que aguardar o tempo que foi programado para dar
inicio aos desafios.

El “Vai.... Vamo”
E2 “Anda rapido™
E3 “Que demora”

Falas estas que reforcam, mais uma vez, os tracos desta geracdo acelerada do
momento, segundo Veen 2009 , € uma geracdo imediatista. Eles gostam de ter o controle de
tudo e quando ndo o tém , ficam irritados e impacientes.

Ao dar inicio aos desafios propostos, ficou mais uma vez evidenciado esse
imediatismo por respostas prontas:

E8 Qual a resposta desta?

E2 Ah! Eu vou chutar

Alguns estudantes ao se depararem com os desafios, nem mesmo tentaram resgatar seus
conhecimentos prévios, sobre Medidas de Comprimento, uma vez que este conteudo ja tinha
sido abordado pela professora regente no trimestre anterior, e também ndo acessaram o icone
que proporcionava auxilio, preferiram experimentar respostas, sem mesmo aguardar o
retorno do computador. O que fez que muitos dos aparelhos travassem, precisando ser
reiniciado. Como o OA tinha algumas caracteristicas de jogo a grande maioria deste grupo
de estudantes focou mais no resultado e ndo na elaboracédo de estratégias e reflexdo para a
resolucdo dos desafios, segundo Prensky (2012) aprendizado e diversdo podem ocorrer
simultaneamente.

Foi observado em alguns dialogos, um envolvimento com a aprendizagem
relacionada ao tema Medidas de Comprimento, conforme falas abaixo. Estes estudantes

segundo a professora regentes, sdo 0s mais participativos da sala em todas as disciplinas.
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Eles faziam a leitura de forma silenciosa e utilizavam os recursos disponiveis no OA-icone
de ajuda e calculadora. Segue algumas falas:

A20 ‘Vamos clicar em Descobrindo Matemdtica’

A20 ‘O que é jarda?’

A19 “Jarda é essa parte aqui! “

A8 “0 que é milha?”

A1l “O que é inferior?”

A18 “1000 cm é um metro?”

Percebeu-se a interacdo entre os pares de forma que contribuiram para uma
inteligéncia coletiva e também um trabalho colaborativo (Lévy, 2015). Pois a troca de
saberes € um processo continuo de crescimento cognitivo, 0 que pode contribuir na
aprendizagem. Estas interacdes nem sempre sdo observadas com apenas o uso do caderno,
acredita-se que caderno é uma tecnologia que ndo favoreca a interacdo entre os pares assim a
tecnologia digital permite uma alteracéo na dindmica da aula.

Embora a resolucé@o dos desafios aconteca por tentativas, a compreensdo do conteudo
pode acontecer a medida que o erro apareca com o auxilio tedrico, assim os estudantes tém a
possibilidade de incorporar alguns conceitos podendo assim evoluir em suas compreensoes
deste contetdo.

Observou-se que os estudantes se mantiveram motivados durante a realizacdo da
oficina. Este fato questiona-se se esta atitude é em decorréncia do OA Descobrindo
Comprimentos ou apenas pela utilizacdo de um recurso tecnoldgico. Por outro lado, a
mudanca das falas dos estudantes, o tempo que se mantiveram atentos interagindo com o
OA, da indicios que nesta turma o referido OA foi uma mola propulsora para despertar o

interesse em realizar a atividade com objetivo pedagdgico.
Conclusao

Entende-se que atrair os estudantes para a aprendizagem dentro da escola diante a
grande oferta de varios recursos tecnoldgicos que 0s estudantes tém acesso, ndo € uma tarefa
simples. Nesse sentido, percebe-se que é possivel acoplar estes recursos digitais com
situacOes de aprendizagens desafiadoras e reflexivas. O Objeto de Aprendizagem nao sera a
salvacdo para os problemas de aprendizagem e também ndo substituird outros recursos

didaticos, mas ele possibilita a ampliacéo de outra estratégia pedagdgica.
10
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Mediante os dados coletados é possivel verificar que o fato de mesclar as aulas com
OA foi motivacional para os estudantes. Talvez isso, tenha se dado pelo OA apresentar
outras formas do professor explorar o conteddo matematico - cenarios com imagens
coloridas, textos escritos, texto narrados, imagens em movimento, desafios - além de
possibilitar ao estudante uma autonomia de navegacdo, determinando o ritmo individual de
aprendizagem.

Os objetos de aprendizagem podem auxiliar tanto professores como estudantes em
sala de aula ou até mesmo como tarefa a ser realizada em casa. Os préoprios estudantes
podem ser incitados a pesquisar outros objetos com 0 mesmo conteudo, assim aprimorando
e ampliando cada vez mais seu conhecimento.

Entretanto, embora com 0s pontos positivos observados nesta sala de aula, é
importante dar continuidade com a pesquisa ampliando a utilizacdo de um OA direcionando
a mais turmas do Ensino Fundamental, ou até mesmo aumentar a gama de Objetos de
Aprendizagem utilizando outro encaminhamento por parte do pesquisador, verificando

outras potencialidades de um Objeto de Aprendizagem.
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