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Resumo: Este relato de experiéncia destaca a importancia da utilizacdo de avaliagOes
diagndsticas e praticas pedagdgicas inclusivas na promogao da aprendizagem de
estudantes com dificuldades e com Transtorno de Déficit de Atencdao e Hiperatividade
(TDAH) no ensino de matematica. A pesquisa foi conduzida com alunos do 4° ano do
Ensino Fundamental, onde uma avaliacdo diagnodstica inicial identificou as principais
dificuldades relacionadas as operagbes matematicas. A partir desses resultados, foram
elaboradas atividades de gamificagdo, que promoveram um ambiente mais dindmico e
motivador, auxiliando na compreensdo das quatro operagbes. Além disso, as
intervencbes pedagdgicas e o tempo de assisténcia estendido favoreceram maior
seguranca e autonomia aos estudantes, possibilitando melhorias no desempenho
avaliado em reavaliagbes subsequentes. O estudo reforca a necessidade de praticas
inclusivas constantes no processo de ensino, alinhando-se as diretrizes da Lei Brasileira
de Inclusdo, para garantir a equidade na aprendizagem de todos os alunos.
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Abstract: This experience report highlights the importance of using diagnostic
assessments and inclusive pedagogical practices to promote the learning of students with
difficulties and Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD) in mathematics teaching.
The research was conducted with 4th grade elementary school students, where an initial
diagnostic assessment identified the main difficulties related to mathematical operations.
Based on these results, gamification activities were developed, which promoted a more
dynamic and motivating environment, helping in the understanding of the four
operations. In addition, pedagogical interventions and extended assistance time favored
greater security and autonomy for students, enabling improvements in performance
assessed in subsequent reassessments. The study reinforces the need for constant
inclusive practices in the teaching process, in line with the guidelines of the Brazilian
Inclusion Law, to ensure equity in learning for all students.
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1 Introducao

A inclusdo escolar tem como foco garantir a equidade de oportunidades a
todos os alunos (Muniz; Peixoto; Madruga, 2018). Assim, a Lei Brasileira de
Inclusdao - LBI (13.146/2015) visa a inclusdao de pessoas com deficiéncia na

sociedade, incluindo os direitos a educacdao de qualidade, assegurando e
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promovendo condigdes de igualdade a todos (Brasil, 2015).

Nessa perspectiva, € preciso criar condicbes para que os estudantes
aprendam segundo suas necessidades, logo, a realizacdo de praticas
pedagdgicas diversificadas e adaptagdes nas metodologias de ensino poderao
auxiliar os estudantes em seu processo de aprendizagem (Carvalho; Lima,
2022).

Segundo Moura e Moreira (2024), a Educagao Matematica Inclusiva (EMI)
€ um campo de pesquisa ainda recente, que tem como propdsito a garantia de
conhecimentos matematicos a todos que necessitam de um suporte maior e
especifico, necessitando que sejam inseridas praticas pedagdgicas que
possibilitem a equidade. Assim, os autores afirmam que a partir das discussoes
envolvendo Educacao matematica, a Educacao Especial e a Educacao Inclusiva é

que surgiu o conceito de Matematica Inclusiva.

Nesse sentido, o ambiente escolar € um lugar propicio para a insercdo de
praticas inclusivas, sendo necessario o atendimento a todos os que necessitam
de assisténcia em seu processo de aprendizagem. Para Vigotski (1991), a
mediacdo é um processo fundamental para o aprendizado. Vygotsky considera a
importancia da mediacdo por meio do professor, o qual atua como mediador do
conhecimento e propicia o desenvolvimento proximal do estudante. Ademais, o
autor reforca que por meio da interagdo com os colegas e da imitacao, os alunos
buscam conjuntamente a progressdao no seu aprendizado, possibilitando a troca
entre eles. Além da mediacdao que ocorre pela utilizacdo de instrumentos capazes

de mediar a aprendizagem e potencializar o processo de compreensao.

Na concepcao vigotskiana o ser humano estd em constante transformacao
e, por meio da mediacao educativa, dos processos sociais e da cultura ele avanca
em seu aprendizado. A mediacdo é uma pratica inclusiva que possibilita o
desenvolvimento de pessoas come sem deficiéncia, dessa forma tornam-se
essenciais praticas mediadoras que promovam a aprendizagem e um ambiente

social mais humanizado (Matos; Gongalves, 2022).

Dessa forma, o ensino da matematica deve estar fundamentado na teoria
de Vygotsky para haver uma educacdo matematica que seja verdadeiramente
inclusiva. A luz disso, torna-se necessario investigar a aprendizagem, seja por

meio do acompanhamento didrio ou por meio de avaliagdes diagndsticas dos
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estudantes, assim serd possivel verificar quais as dificuldades e o tipo de
atendimento que os estudantes necessitam, possibilitando a eles uma educacgao

mais igualitaria.

Sendo assim, o acompanhamento e a avaliagao da aprendizagem devem
ser um processo continuo. Libaneo (2017) afirma que a avaliagdo escolar é
necessaria para o desenvolvimento do trabalho do professor. Devendo ocorrer
tanto no inicio quanto ao longo do processo de aprendizagem, visando sempre o
diagndstico e superacgao das dificuldades. Ainda, segundo o autor, por meio da
avaliacao, o professor pode monitorar o processo de aprendizado do aluno,
adaptar o ensino segundo as dificuldades encontradas, sugerir estratégias de
recuperacao e refletir sobre suas praticas pedagdgicas, verificando o avanco

alcancado pelos alunos.

Nesse sentido, utilizar a avaliagdo como instrumento investigativo e
diagndstico é algo essencial para o trabalho do professor. Luckesi (2013) aponta
que a avaliacao diagndstica visa investigar a aprendizagem dos estudantes a fim
de conhecer o desempenho individual e, dessa forma, proceder de forma
interventiva, garantindo que os estudantes obtenham melhores resultados nas
atividades futuras. Ao incorporar elementos tipicos de jogos, como desafios,
recompensas e niveis de progressao, a gamificacdao desperta o interesse dos

alunos e promove uma aprendizagem mais significativa.

Para Tonéis (2017, p. 42), “a gamificacdo corresponde ao uso de
mecanismos de jogo aplicados em situagdes que nao correspondem a jogos, ou
seja, para solucionar problemas praticos ou ainda despertar engajamento entre
um publico especifico pode-se utilizar elementos dos games”. Ao utilizar jogos
plugados ou desplugados para ensinar operacdes matematicas, os educadores
conseguem criar um ambiente mais dinamico e interativo. Por exemplo, ao
resolver desafios matematicos em plataformas gamificadas, os alunos acumulam
pontos e avancam de fase, o que contribui para a fixacao dos conteludos e para o

desenvolvimento de habilidades como a concentracdo e a perseverancga.

Além disso, a gamificacdo permite a personalizacdo do aprendizado,
respeitando o ritmo individual de cada aluno, o que auxilia na mediacao do
professor na perspectiva da inclusdao. Nesse sentido, a atuacao do professor
quando planejada cuidadosamente, busca considerar o desenvolvimento

humano, uma vez que, por meio de instrumentos mediadores e de praticas
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pedagdgicas inclusivas, ele possibilita a aprendizagem de forma externa e

posteriormente sua internalizagao (Matos; Gongalves, 2022).

Conforme afirma Moran (2015), as tecnologias e metodologias ativas,
como a gamificacdo, tornam o aluno protagonista do proprio aprendizado,

promovendo maior autonomia e responsabilidade.

2 Metodologia

Neste trabalho, foi proposta a aplicacdo de uma avaliagdo diagndstica
inicial, em uma aula de 45 minutos, visando investigar a aprendizagem dos 26
estudantes do 4° ano do ensino fundamental I no que se refere a compreensao

de situagoes problemas relacionados as quatro operagdes matematicas.

A partir dos resultados obtidos na avaliacdo diagndstica, foram propostas
atividades de gamificacdo relacionadas as quatro operacdes para auxiliar os
alunos que apresentaram muita dificuldade. As atividades gamificadas possuiam
o intuito de auxiliar alunos na compreensdao e na superagao de dificuldades
relacionadas as situagdes problemas, tanto no que se refere a interpretacdao dos
enunciados quanto ao uso do algoritmo. Para melhor acompanhamento do
progresso dos estudantes, foi sugerido a divisdao da turma. Ficando, portanto,
turma A dos alunos que apresentaram dificuldades significativas, contendo 13
alunos e turma B dos alunos com pouca ou nenhuma dificuldade, também

contendo 13 alunos.

Estas atividades foram desenvolvidas em sala de aula, com duragao de 90
minutos. Apds a separacao das turmas, as atividades foram aplicadas aos grupos
separadamente. Enquanto uma turma participava das aulas no laboratério de
informatica com atividades plugadas, a outra permanecia na sala de aula para
acompanhar as atividades gamificadas desplugadas. A troca das turmas
acontecia apds 45 minutos de aula. Isso aconteceu em 2 semanas consecutivas,
num total de 180 minutos para essas intervengdes, sendo 90 minutos em uma

semana e 90 minutos em outra.

Foram elaboradas atividades voltadas as quatro operacdes basicas, usando
jogos matematicos com o intuito de auxiliar na compreensdo dessas operacoes.
Por fim, foi proposta também a reaplicacdo da avaliacdo diagndstica de forma
mediada, onde os professores realizavam as explicagdes das questdes e ainda

acompanhavam individualmente aqueles que necessitavam de maiores
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esclarecimentos, essa mediacdo teve como propdsito auxiliar na compreenséao e

possibilitar a recuperacao de conteudos ainda nao consolidados.

3 Resultados e discussoes

Inicialmente, a avaliacdo diagndstica foi aplicada a turma de vinte e seis
alunos. Essa avaliacdo ocorreu sem o auxilio dos professores, pois o propdsito
era investigar a aprendizagem dos estudantes e conhecer quais as principais

dificuldades apresentadas por eles.

A partir da aplicacdo e apds a correcdao das avaliagdes diagndsticas, foi
verificado que alguns estudantes apresentaram dificuldades significativas, tanto
na interpretacao dos enunciados quanto na resolucao dos algoritmos. Dentre os
alunos que apresentaram maiores dificuldades, trés deles possuem o diagndstico
de Transtorno de Déficit de Atengao e Hiperatividade (TDAH).

Segundo definicdo do DSM-5-TR (American Psychiatric Association, 2022),

O TDAH é um transtorno do neurodesenvolvimento definido por
niveis prejudicados de desatencdo, desorganizagdo e/ou
hiperatividade impulsividade. Desatencdo e desorganizacao
acarretam incapacidade de permanecer na tarefa, parecendo nao
ouvir, e perda de materiais necessarios para as tarefas, em niveis
inconsistentes com a idade ou nivel de desenvolvimento. A
hiperatividade-impulsividade envolve hiperatividade, inquietacao,
incapacidade de permanecer sentado, intromissdo nas atividades
de outras pessoas e incapacidade de esperar — sintomas
excessivos para a idade ou nivel de desenvolvimento (American
Psychiatric Association, 2022, p. 37).

De forma desplugada aos alunos que apresentaram muitas dificuldades, foi
ofertado um jogo de domind com subtracao (Figura 1), onde necessitavam

realizar o calculo mental.

Figura 1: Atividade de execucdo do “Dominé da subtracdo”

Fonte: Autores, 2025
Para auxiliar na multiplicacao foi elaborado uma roleta com numerais de 2
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a 9 (Figura 2), e ap0s o sorteio de um numeral de 0 a 10, os alunos giravam a
roleta e a paravam com o dedo, o nUmero que estivesse sobre o dedo deveria
ser multiplicado pelo nimero sorteado, o acerto pontuava, o erro passava a vez
para o colega. Essa atividade também aconteceu em duplas, os dois
participantes giravam suas roletas e as paravam ao mesmo tempo, quem

respondesse a multiplicacdo dos nimeros primeiro pontuava.

Figura 2: Atividade de execucao do jogo “Roleta da tabuada”.

Fonte: Autores, 2025

Na aula plugada, foram elaborados jogos com as quatro operagdes
usando Wordwall, (figura 3) uma plataforma online para criar atividades
educativas interativas e personalizadas. Essa plataforma fornece modelos de
jogos e abre espaco para que o professor (mediador) insira as operacdes que
quiser, para que os alunos possam usar depois. Nesse caso, foi disponibilizado
“abra a caixa” com operacdes de adicdo e subtracdao, “Roleta Giratdria” com
operacdoes de multiplicacdo e “Questionario” com as quatro operacdes. Todos

com tempo estipulado para responder, criando um ranking entre os alunos.

Para os alunos com Transtorno de Déficit de Atencdao e Hiperatividade
(TDAH), bem como para aqueles que obtiveram resultados muito abaixo do
esperado na avaliacdo diagndstica, foi oferecida a possibilidade de repetir a
mesma atividade até trés vezes, sem limite de tempo. Além disso, esses alunos

puderam utilizar lapis e papel como apoio para realizar as operacoes.

Figura 3 - Atividade usando plataforma Wordwall com operacées matematicas.
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Fonte: Autores, 2025
Para a verificacdo da aprendizagem, foi reaplicada a avaliagao.
Similarmente, a reaplicagao ocorreu separadamente, de modo que a turma A
recebeu a avaliacdo impressa, auxilio e orientagdo na resolugao das atividades as
quais demonstraram dificuldades, enquanto a turma B realizou a avaliagao como
forma de retomada e ainda de forma coletiva, nao necessitando do atendimento

individualizado.

Na turma A, foi utilizado o quadro para a realizacao das explicagdes, além
dos atendimentos individuais, onde os alunos puderam realizar as operagoes,
visando promover a compreensao e o aprendizado dos algoritmos, possibilitando

a busca por respostas mais assertivas (Figura 4).

Figura 4 - Uso do quadro com intervengdo quando necessario.

Fonte: Autores, 2025
No entanto, para os estudantes com TDAH e os com baixo rendimento na
avaliacdo diagnodstica, foi necessaria uma atencdao especial, uma vez que
necessitaram de assisténcia na maioria do tempo. Alguns foram auxiliados na
leitura, outros na compreensao de enunciados, outros na resolucdo do algoritmo
e outros até mesmo na prépria concentracdao. Além disso, notou-se que os
préprios alunos utilizaram estratégias de calculos, como o uso de tracinhos ou a

contagem nos dedos.

Destaca-se também que um aluno em especifico, o qual ndo possui laudo
médico, chamou a atencdo, pelo fato do estudante estar ainda em processo de
alfabetizacdo e nao possuir a compreensdo das operagdes basicas de adicao e
subtracdao, o que o levou a registrar incorretamente as respostas e,
consequentemente, necessitou de auxilio constante durante a execugdo das
atividades. Essa observagao nos leva a direcionar um olhar mais inclusivo tanto

para aqueles que apresentam um transtorno e, por sua vez, necessitam de
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assisténcia diaria, quanto para aqueles que, embora ndo possuam diagndstico,

também necessitam de auxilio constante.

Contudo, foi possivel notar que, para alguns dos estudantes, a utilizagao
de estratégias de cdlculo e retomada do conteldo foram suficientes para a
compreensao da situacao problema, o que indica que existia apenas uma
defasagem em relagdo a alguns conteldos em especifico. Isso significa também
que alguns aspectos devem ser enfatizados diariamente, e praticas mais
inclusivas devem ser aplicadas (Carvalho; Lima, 2022), possibilitando avancgo de

todos os estudantes nas atividades posteriores.

ApOs as atividades gamificadas, as retomadas de conteddo e as
intervencgdes dos professores, foi possivel perceber que os estudantes avancaram
na avaliacdo final em comparacdo com a avaliacdo diagndstica inicial. Para
alguns estudantes, o desafio de resolver as questdes presentes na avaliacao

inicial foi superado ao ser aplicada novamente de forma mediada (Figura 5).

Figura 5 - Avaliacdo diagndstica inicial e avaliagdo com intervencao
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Fonte: Autores, 2025

A figura ilustra os resultados da avaliacdo diagnéstica inicial de um aluno,
bem como os da reaplicacdo da mesma avaliacdo apods intervencdes pedagdgicas
realizadas pelos professores. E importante destacar que ndo houve interferéncia

direta nas respostas dos estudantes.

No entanto, foram reforgados conceitos e oferecidas explicacdes essenciais
para a compreensdo dos problemas matematicos. Durante esse processo, foram
proporcionados apoio individualizado, tempo estendido para a realizacdo das
atividades, retomada de conteldos explorados por meio de jogos matematicos e

disponibilizacdo de recursos para a realizacdo dos calculos. Tais estratégias




Encontro Paranaense de Educa¢gao Matematica Inclusiva
Cascavel, 08 a 10 de outubro de 2025

contribuiram para que os estudantes se sentissem mais seguros e

desenvolvessem maior autonomia na resolugao das questoes.

Dessa forma, evidencia-se a importancia de investigar a aprendizagem e,
com base nos resultados obtidos, propor praticas de ensino que promovam o
aprendizado de todos os estudantes (Moura; Moreira, 2024). Entendemos que
praticas inclusivas sao fundamentais e, por meio das atividades matematicas
desenvolvidas, foi possivel perceber que a inclusao deve estar presente em todas
as etapas do processo educativo. No ensino da matematica, em especial, agdes
inclusivas mostram-se indispensdveis para garantir a participacdo e o

desenvolvimento de todos os alunos.

4 Consideracoes

As experiéncias apresentadas evidenciam que a combinacdo de avaliacao
diagndstica e praticas pedagdgicas inclusivas, como a gamificacdo, constitui uma
estratégia eficaz para promover a aprendizagem de estudantes com dificuldades

e com TDAH no contexto da Educacdo Matematica.

A implementacao dessas agOes possibilitou ndao apenas a identificacdao
precoce de dificuldades, mas também a adaptacdo do ensino de forma a atender
as necessidades individuais de cada aluno, favorecendo sua autonomia,
motivacdo e compreensao. Ressalta-se a importancia de consolidar praticas
inclusivas constantes no cotidiano escolar, promovendo um ambiente de

aprendizagem mais equitativo e acessivel a todos.

Assim, é fundamental que docentes e gestores mantenham uma postura
reflexiva e comprometida com a inclusao, investindo em metodologias
diversificadas e no uso de recursos que potencializam o desenvolvimento integral
dos estudantes, contribuindo para uma educagao verdadeiramente inclusiva e de

qualidade.
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